Machete configurabile

Toate machetele din WinMENTOR ENTERPRSIE sunt acum configurabile. Exista
asadar posibilitatea de a adauga controale noi pe forme sau de a le ascunde pe cele
existente, de a le rearanja, sau de a le schimba culorile si dimensiunile.
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Aducerea campurilor noi din extensii folosind modul Design

Adaugarea de campuri noi ca extensii la machete se face folosind optiunea ,Fisiere
cu structuri variabile” din SERVICE > Diverse. Pe machete, accesul la aceste campuri
se facea folosind sageata dreapta de langa navigatorul WinMENTOR ENTERPRISE.

Subunitate:Sediu Central

Acest mod de lucru poate fi folosit in continuare in WME, nu s-a renuntat la el, nu este
deprecated, insa este considerat mai greoi comparativ cu noua modalitate de editare
a extensiilor odata cu documentul, cu forma sau cu inregistrarile din nomenclatoare
carora li se adreseaza.

Intrarea Tn modul Design pe fiecare macheta se face din WME Action Center (tasta
F2). Vom folosi cele 3 butoane din partea dreapta jos a WME Action Center:

Design - macheta curenta va intra in modul Design, explicat mai jos;
Export - exporta configurarile pentru macheta curenta catre alti utilizatori;
Reset - reseteaza designul machetei curente.

WME Action Center

2 og e I
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Design macheta curenta:

Pentru a intra Tn modul Design — Configurare macheta, trebuie adaugata o
inregistrare noua in view. Daca sunteti pozitionat pe o inregistrare existenta si apasati
butonul Design, veti primi un mesaj de eroare, ca cel de mai jos.

Acest lucru este necesar deoarece in momentul in care apasati butonul Design,
macheta pe care sunteti pozitionat se cloneaza, adica va aparea o macheta aproape
identica cu cea pe care erati aflat, in care controalele pot fi actionate, au chiar legaturi
in spate, dar sunt rupte de evenimentele care se intamplau pe macheta.

Pentru configurare si reset se aplicd dreptul de acces "Acces la Design si Reset
design machete" (fostul "Acces la Ascundere butoane pe macheta"). (Rev.1.1)

In modul Design, macheta are bara de titlu verde, ca in imaginea de mai jos. Alaturi
de ea veti observa o alta macheta, ,Object Inspector”, prin intermediul careia pot fi
actionate unele controale Windows.

wme.ro
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Object Inspector

o
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Controalele de pe machete se pot selecta cu -
click pe ele. Un control selectat are 8 patrate rosii
pe contur, ca mai jos.

Yes | Mo
PNMVS Yes | No
PPart Yes No
PPuncte Yes Mo
in momentul in care selectati un control, veti fi o — e
pozitionat pe el si in Objectinspector (controlul iyt - Ve
PSAFT in cazul nostru, in imaginea din dreapta). b 4 by s
. . . . . PSus Frmlesini Yes | No
In partea de jos a Objectinspectorului se afla i ey N N
proprietatile  controlului  pe care suntem B : -
p02|t,_|(_)na’;|, proprietati ale caror valori pot fi T
modificate. MEI
Left a2
Exist& doud feluri de controale: - e
o _ es b=
e controale care vin din proiectare, pe care le Visible Fyes
T . Color .|12371089
gasiti deja create; * ParentColor ¥ Yes
Al - ome ®
e controale pe care le puteti adauga (si care -
vor avea in coloana Custom valoarea S i
Yes”)' 10 b < m 5 < Sze >
Controlul pe care sunteti pozitionat poate fi mutat roment S | NG
(Move) sau redlme_nsmnat (Size) cu sagetile din e L
partea de jos a Objectinspectorului. conters centers
space equaly space equaly
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Incepand cu versiunea 24.061 se pot schimba etichetele campurilor din
nomenclatoare (de exemplu in nomeclator articole, in Alte caracteristici > Lunare >
Specifice agricultura, se pot schimba etichetele Minim, Maxim, dand alta utilitate
valorilor). (Rev.1.1)

Incepand cu versiunea 24.121, fereasta "Informatii suplimentare” (extensii vechi) se
poate completa si cdnd documentul este in editare si se poate configura prin design
propriu. Se pot utiliza paneluri care sunt utile mai ales la gruparea extensiilor pereche
partener + sediu aferent. (Rev.1.1)

Incepand cu versiunea 24.121/6 daca un control de tip buton are inaltimea mai mica
de 30, atunci valoarea seelctata este afisata in dreapta, altfel este asezata dedesupt.
(Rev.1.1)

Fiecare control Windows are un Parent (un parinte). Exista 3 tipuri de asfel de
Parent:

1. Forma de baza

Acest controlul se numeste Frmlesiri, in cazul iesirilor, si are ClassName:
TWinMForm.

2. Panelul Exemple:

e Controlul PSus — este un painted Panel, are ClassName: TwinMPaintedPanel si
are ca parinte Frmlesiri, care este forma de iesiri din WME.

e Controlul PSAFT — este tot un panel, are ClassName: TWinMPaintedPanel, are
ca parent un panel PTop si este la randul sau parent pentru alte controale cum
ar fi TipSatft.

3. O pagind a unui Tab

Fiecare pagina a unui TAB poate reprezenta un parent pentru alte controale.
Are ClassName: TwinMTabCitrl32.

wme.ro
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1. Objectinspector - Proprietati:

1.1. Color:

Apasand butonul ,?” din fata valorii proprietatii Color, (ca in imaginea de mai sus) se
va deschide forma de alegere a culorii.

in momentul alegerii unei culori, aceasta forma fisi va schimba culoarea de fundal
pentru a avea un preview a culorii alese. Se pot introduce valorile RGB, sau HEXA ale
culorii dorite, sau deschiderea paletarului Windows.

_}
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Dupa confirmare, panelul isi va schimba culoarea.

Acest panel are ca Parent forma Frmlesiri.
Daca schimbam din nou culoarea panelului si s il aliniem Bottom,

macheta va arata astfel:

wme.ro
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Observatie!

Daca nu puteti selecta parentul unui control, adica nu puteti selecta cu mouse-ul
parentul care se afla sub cele 8 butoane rosii care inconjoara controlul, apasand tasta
ESCAPE veti ajunge pe parentul controlului.

Apaséand din nou ESCAPE veti ajunge pe controlul care se afla cu un layer (strat) mai
jos.

1.2. ParentColor.

Controalele de pe macheta sunt dispuse in mai multe Layer-uri,(straturi). In imaginea
de mai jos, controlul ,Navigator’, aflat in Layer-ul 3 are ca parent Layer-ul 2, iar
acesta, la randul sau, are ca parinte Layer-ul 1.

Deoarece controlul ,Navigator” are culoarea diferita fatd de cea a parentul sau,
proprietatea sa ParentColor din Objectinspector va avea valoarea ,No”.

_}
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In momentul in care schimbam valoarea aceastei proprietate pe ,Yes”, controlul
,Navigator” va primi culoarea parentului sau (ca in imaginea urmatoare).

Daca alegem si la Layer 2 (controlul Panel5, din imaginea de mai jos) proprietatea
ParentColor =, Yes”, macheta va arata astfel:

wme.ro
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1.3. Alinierea formelor:

Apasand butonul ,,?” din dreptul proprietatii Align, se va deschide fereastra de aliniere
a formei pe care sunteti pozitionat, ca in imaginea de mai jos. Alinierea Top, Bottom
Left, Right, se va face pe suprafata parentului.

_}
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Alinierea la Client Tnseamna alinierea pe toata suprafata care a ramas disponibila
dupa ce s-au aliniat controalele la Top, Bottom Left si Right, adica umple toata zona
de controale care nu sunt aliniate in vreun fel.

Folosind acesta proprietate, forma poate fi afisata dinamic atunci cand se face resize.

eTransport
eFactura

PEFactura Align: Top

Navigator

Panel23 Align : Client > | Nav - Align:Right

Psus - Align: Top

Concret, controalele eTransport si eFactura vor fi redimensionate odata cu forma
deoarece parentul lor, Panel23, are proprietatea Align=Client.

1.4. Caption:

Reprezinta eticheta controlului. Daca adaugati ,&” oriunde in denumire, litera de dupa
acest caracter va fi si shortcut-ul acestui control pe macheta.

Yes  No
BContintermed Yes Mo I
BCuCantar CuCantar Yes No
Yes No
bDeliviTot Yes. No
. o
PRETORIG PU cANT TVA PEFact Yes No
o ) BEtchete e Yes
BExpert Yes  No
v
T vame
Caption Weroctorn |
Left 20
Top o
Height L-jas
Visible ¥ Yes
Align | Client
CaptioaVisible P Yes -
Centered W ves
Kind EMPTYBITMAP
TipBulina 1

wme.ro
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2. Configurarea machetelor — Nivel Junior:

Cu + verde de pe Objectinspector se poate adauga un control nou, un New object.
Acesta va fi adaugat pe Parentul pe care va aflati in acel moment. Tipul obiectului
poate fi ales din lista din figura de mai jos.

New object

Cu sagetile din partea de jos a Objectinspectorului, controlul poate fi mutat — Move
sau redimensionat — Size (imaginea de mai jos). Controlul mai poate fi mutat si
folosind Ctrl + sagetile tastaturii.

wme.ro
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Daca controlului de mai sus i se va
alege un alt Parent din
7y Objectinspector, acesta isi va pastra

NA— proprietétile To_p, Left, Width, Height,
- e dar va fi repozitionat la coordonatele
T Top — Left ale noului parinte.
Yes No
Yes No
Yes No
" Observatie:
Yes No
b S P Daca acest control ar avea pe el mai
s multe layere, fiecare cu controale
et proprii_(ex: butoane, combobox-uri,
" e checkbox-uri, grile s.a.m.d), atunci
=L cu_un singur click se poate muta
RS Intreaga baterie de controale.
Un control poate fi sters cu tasta
Delete, dar daca pe el sunt
controale, veti primi un mesaj de
atentionare.
Sze
Algnment Horizontal Vertical

Pe click-dreapta pe machete s-a introdus optiunea "Selectie overboard objects"
care da posibilitatea de a selecta toate obiectele aflate in afara marginilor machetei si
apoi cu Move se pot aduce 1n zona vizibila. S-a introdus si un increment de 100 pixeli
pentru o mutare. Optiunea este utila pentru situatiile cand sunt multe extensii care nu
mai incap pe pagina "Informatii suplimentare” (macheta veche de afisare extensii)
care Tnainte avea scroll si acum nu mai are pentru ca s-a introdus optiunea de
configurare design. (Rev.1.1)

Incepand cu versiunea 24.121, in macheta "Object inspector” s-a introdus optiunea
"Adauga obiecte noi din structura” ( "+" verde langa butonul de salvare configurari)
care permite adaugarea simultana de mai multe obiecte selectate dintre extensiile
neafisate de tip master sau detalii. (Rev.1.1)

Tot incepand cu versiunea 24.121 a fost introdus buton ”Structura extensii” (langa
MultiSelect) pentru vizualizare/modificare structuri variabile. (Rev.1.1)
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2.1. Selectarea multipla a controalelor:

Pentru selectarea mai multor controale, se va apasa butonul Multi din
Objectinspector, apoi poate fi modificata proprietatea dorita.

Selectarea multipla se poate face doar pentru controale care au acelasi Parent.

Exemplu:

Putem sa ascundem mai multe controale deodata de pe forma. Dupa ce am selectat
toate controalele dorite, selectam o singura data proprietatea Visible = No, iar toate
controalele selectate vor disparea de pe macheta.

Vom fi pozitionati apoi automat pe Parentul controalelor pe care le-am ascuns.
Cu operatiunea inversa, Visible=Yes, pot fi aduse controale invizibile pe macheta.

In configurare design sunt marcate cAmpurile ascunse cu un icon galben cu semnul
exclamarii. Toate campurile ascunse sunt afisate cand se apasa butonul respectiv.
(Rev.1.1)

s

Controale Actiuni asociate

Observatie:

Daca doriti sa ascundeti toate controalele care se afla pe un panel, o metoda rapida
ar fi sa selectati un control, apoi cu Escape veti fi pozitionat automat pe Parent, si
setati proprietatea Visible = No.

Modificarile se salveaza cu butonul ,Save design” de pe Objectinspector.

wme.ro
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Cele doua sageti din partea stanga si din partea dreapta a Objectinspectorului muta
aceasta macheta in partea stadnga sau in partea dreapta a ecranului, pentru a avea
astfel acces, daca este cazul, la controalele ascunse de sub ea.
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2.2. Exportul configurarilor pentru macheta curenta se face din WME Action
Center.

WME Action Center

Exportul se face din:
C:\Users\User\AppData\Roaming\WinMentor\Frmlesiri_19 NumeFirma.fds

(in exemplul de fata, 19 din numele fisierului este codul pentru iesiri).
Va aparea lista cu operatori, de unde trebuie sa selectati catre cine faceti exportul.

Export configuran “lesin : Facturi fiscale™ catre:

wme.ro
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Cu cele doua sageti verzi din dreapta a machetei de mai sus, se poate face exportul
catre toti utilizatorii sau catre cei filtrati.
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3. Configurarea machetelor — Nivel Avansat:

3.1. Afisarea continutului unui cdmp dintr-un tabel al unui fisier cu structuri
variabile intr-un control Memo pe macheta de iesiri.

Luam ca exemplu pentru modul de lucru cu ,Fisiere cu structuri variabile” urmatoarele
campuri, extensii, create pentru iesiri.

lesiriExt - reprezinta structura de extensii iesiri, cdmpurile create de noi ca si extensii
pentru acest exemplu.

lesirilExt — sunt campurile din tabela de extensii iesiril din Oracle sau Postgres.

IesiriExt -, IesirilExt
NUMECAMP [cAPTION [TIP_|MARIME _|NOMLINK | LOOKUPDISPLAY NUMECAMP |CAPTION TIP _|MARIME _|NOMLINK | LOOKUPDISPLAY
DATAX DataX D 0 FIELD4 Fiold4 N 0
MOMENTULZILEI - MomentulZilei N I 0 FIELDS FioldS N 0
CODGEST Denumire gostiune, simbol N 7 DEN_GEST,SIMBOL FIELD1 Field1 N 0
TIPPLATITOR TipPlatitor N 0 FIELD2 Fiold2 N 0
SEXDIRECTOR SexDirector N (] FIELD3 Fiold3 N 0
OBSSUPLIM ObsSuplim A 250 0 CODOBIECT Denumire N 1 DENUMIRE
MORALITATEPART  MoraltatePart N 0 CODPART Asigurator N 2 DEN_PART
CODNPARCAUT1 | Numar inventar N 6 NRINV DATAY Data descarcare D 0
CODPERS Marca porsoana, cnp N 3 MARCA.CNP ALTEINF Altolnf A 200 0
CODCONTRACT Nr doc N 4 NRDOC CODAGENDA Adrosa sodiu N § ADRESA
CODOBIECT Denumire articol N 1 DENUMIRE CODGEST Gestiune descarcare N 7 SIMBOL
CODPART Cod partener, reg comertului ~ N 2 DEN_PARTREGCOM  CODPERS Propus do N 3 NUME;PRENUME
CODAGENDA Adresa N 5 ADRESA CODCONTRACT Data contract N 4 DATADOC
select * from iesiriext]
: 173 =
B 8 L) < 3 Sl-
| |CODESIREXT _|CODIES |CODOBIECT |CODPART _|CODPERS _|CODCONTRACT | CODAGENDA | CODNPARCAUT1 _|CODGEST | MORALITATEPART | OBSSUPLIM
Dl 82 1911 121 107 108 1 Doamno ajutal Mariglr DSExtMaster |,
|2 788 1010 201 105 104 2 Alto observatii suplin] -~
3 829 1908 120 _—
|4 830 1909 109 WinControl pe interfata
|5 763 25 109 107 12 107 130 2 Exomplu de campuri
6 749 an 107
pelect * from iesirilext
H- 8 L < WS-
CODIESIRIEXT _|CODIES1 _|CODOBIECT . |CODPART |CODPERS | CODCONTRACT - |CODAGENDA | CODGEST | DATAY |ALTEINF |FIELD1 _|FIELD2  |FIELD3
» 214 2022 > g
5 0 T : DSExtDetail 2
3 124 504 120 108 123 130 107 G —
4 120 440 22 > " . -
s 121 e = . WinControl pe interfata
6 190 1078 166 201 127 163 130 107 20.022024 * alte info suphm

In momentul salvarii extensiei, pe disc se creeaza o tabeld care are toate campurile
descrise, plus un cod unic CODIESIRIEXT.

Pe a doua coloana se va afla un camp care reprezinta legatura dintre inregistrarea pe
care ne aflam si inregistrarea originala din lesiriExt.

La lesiriExt;

CODIES = 1911 inseamna ca aceasta inregistrare reprezinta extensiile pentru factura
care are codul intern Codles din tabela lesiri = 1911.

La lesirilExt:

Pe langa toate celelalte coduri din a doua tabela, avem un cod unic CODIESIRILEXT,
iar pe pozitia a doua un cod de legatura CODIES1, deoarece fiecare linie din aceasta
tabela se va lega de o linie din lesiril.

wme.ro
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Tabela de pe disc comunica cu controalele de pe interfatd WinControl (controale
Windows - controale vizuale) printr-un DataSource.

DataSource-ul, pe langa multe alte functionalitati pe care le are, este un punct de
legatura care livreaza controlului de pe interfata informatia preluata din tabela.

DSExtMaster — Data Source Extension Master

DSExtDetail — Data Source Extension Detail

Aceste doua denumiri se vor regasi pe machete atunci cand se construieste interfata.
Intre fiecare control si cAmpul din tabela se afl& un DataSource.

Avem mai jos macheta de ,Fisiere cu structuri variabile”, pentru ,lesiri facturi’, cu
extensiile create CodObiect, CodPart, CodPers etc., care sunt legate fiecare de céate o
tabela (ultima coloana din grila — Legatura cu tabela).

Firma: Laura05 Luna lucri:  Septembrie 2020

MWInMENTOR Xy

MENTOR i Comercial Productie

|0""='*’E li i le Avarie Legaturi Fuzi hideri  C

0.2, | @2 @2

DB x WYSRE AP S y =)

Extensil structuri variabile

‘ &.mmﬁ w SE %

Fisiere cu structuri variabile

Macheta

Tabele cu structuri configurabile

W
y
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Consideram forma (Frmlesiri) ca layer pe care dorim sa construim exemplul nostru.
Observam ca forma are doar doua proprietati, Width si Height. Aceste proprietati sunt
importante la forme fixe, care nu sunt redimensionabile, cum ar fi nomenclatoarele,
unde spatiul pentru adaugarea de controale noi poate reprezenta o problema.

BRI T T T
$3585FFEIRIEEIEIEFEFET

Vale
11706
jo10

i

~

;g!iw i >

i
¢

Vom insera un control de tip Panel pe controlul pe care ne aflam in momentul de fata
(pe Frmlesiri). Acest panel nou creat WME_Panell avand ca Parent intreaga forma,
poate fi mutat oriunde pe aceasta.

wme.ro
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Object Inspector

1l putem redimensiona, 1i putem schimba culoarea, insa trebuie s ii facem o aliniere,
pentru a nu se suprapune peste alte controale.

In momentul in care 1l aliniem sus, adica din Objectinspector setdm proprietatea
Align = Top, pentru ca forma Frmlesiri mai avea deja si alte controale aliniate la Top,
panelul nostru s-a pozitionat automat sub ele, unde a mai gasit loc, ca in imaginea
urmatoare.

_}

Machete configurabile Rev.1.1 —22.01.2025 pag. 22 Clasificare: Public



4 Dscount Majorare
4 Preturi promotonale
4 Artcole cadou

Y | o
Y | ho
StareResture Y o
tAdaosP Yes | Mo
Yo o
o
Yes. Mo
Yes E
Yo Mo
Yes | Mo
WinkiceSution1 Yes
Frmiesn Yes | ves
Vake
Caption L]
LAt s . |
Top 28
width 1674
BHaA Lies 00000
Visible W Yes
Color . 1172605
ParentColor I~ o
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Am modificat culoarea panelului, am ascuns o parte din controalele de pe forma,
(dupa ce le-am selectat, din Objectinspector le-am setat proprietatea Visible = No), iar

pe acele care au ramas, le-am repozitionat.

Vom adauga pe panelul de mai sus un alt panel, pe care il aliniem la stanga, i

modificam culoarea si 1i stergem Caption-ul. Rezultatul va arata astfel:

Dorim sa introducem din lesiriExt cdmpul OBSSUPLIM (Observatii suplimentare).

Pentru aceasta vom adauga pe WME_Panel2 mai intai un label.

38 355888885888883
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| T
3 Pwasmt  Yes Mo
' wt  Ye Mo

Vom alinia Labelul Align = Top pe panelul WME_Panel2,

iar peste Label dorim sa adaugam un control Memo.

3.2. Control Memo

Nu este posibila adaugarea unui Memo in label, dar in momentul in care apasam +
verde din Objectinspector, aplicatia va adauga Memo-ul pe Parentul labelului
WME_Labell, adica pe WME_Panel2. Vom alinia Memo-ul la Client, (Align = Client)
si dupa cum stim, acesta va ocupa restul spatiului ramas disponibil pe Parent.
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Vom scrie la WME_Labell Caption = ,Informatii suplimentare”, si dorim sa legam
acum acest Memo de campul OBSSUPLIM din tabela lesiriExt.

A

Pentru aceasta, trebuie sa 1i spunem controlului Memo ca este gestionat de

DataSource-ul DSExtMaster, adica pentru WME_DBMemol din Objectinspector
trebuie sa setam urmatoarele proprietati:

DataSource = DSExtMaster
DataField = OBSSUPLIM

FEETE

_|TIP _IMARIME _|NOMLINK | LOOKUPDISPLAY
~N 0

ooy DSExtMaster Left (1
201 105 104 2 Ato obsorvatsupl et ___ \ S L

" desiriext] B = -+ ; : >
- ¥ - —————
:: S “ @ 4R 3S0- ‘ ossame:
| | |CODESREXT _|C _|CODPERS | CODCONTRACT | CODAGENDA .| CODNPARCAUT1 MORALITATEPAR
| 829 1908

H- e L @
_|__CODESRNEXT _|CODIES] |CODOBEECT _|:

1
12|
§
"T8|

WinControl pe int

Salvam modificarile facute, din Objectinspector, dar nu adaugam o factura noua, ci
intram pe una existenta, in care avem deja date.

Tesiri : Facturi fiscale

Rezultatul: Datele din tabela au fost aduse in cAmpul Memo.

wme.ro
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3.3. Incdrcarea denumirii unui partener din nomenclator intr-un control de tip
LookupButton. Afisarea codului acestuia intr-un control Edit

Mutam in continuare panelul cu observatii din exemplul anterior in partea dreapta a
machetei (setam pentru WME_Panel2 proprietatea Align=Right ) si dorim sa
adaugam un panel nou, care va avea avea parent pe WME_Panel_1, si in care vom
adauga cateva controale de tip LookUpButton, ComboBox, RadioButton, CheckBox.

WME_Panel_1 va fi asadar parinte atat pentru WME_Panel_2 (in care avem péana
acum un Label si un Memo) cat si pentru WME_Panel_3 (noul panel pe care dorim sa
il adaugam — cel din imaginea de mai jos).

Pe acest panel vom adauga un LookUpButton, cu + verde ca imaginea urmatoare.

Luna lucre:  Septembrie 2020

WinMDBLookup+ Plntrastat Yes

VA WinMDELookupS Pintrastat Yes
== WinMNceSutton1  Panel1 Yes
|| wrtmscedution2  Panelt Yes

1 WME DBMemol  WME Panei2 Yes

B fiii8%833583838338888383%

S j=—+ ] WME_Label1 WME_Panel2 Yes
WME_Panell Frmlesin Yes
[ PBtn WME_Panel2 WME_Panel1 Yes
|WME_Panel1 Yes
7 CODIES1 CODIES INDEXLOCAL TIPLINIE UMSEC CONTSERV GESTACT CODOBIECT PRETORIG  ANT TVA WMS W Yes v
» 0 Ly
I

No
No
No
No
No
No
No
No
Mo
No
Yes
Yes |
Yes
Yes
N v
Caption Incarcator bursad

Caption Wwne ot

Left -~ 15

Top 10

Width 195

Height 42

Visible ¥ Yes

Align None

DataSource

DataField

LookupSource

LookupField

LookupDisplay
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Legam butonul Incarcator de lesiriExt (imaginea de mai jos), care in coloana
NUMECAMP tine CODPART, iar in coloana LOOKUPDISPLAY tine DEN_PART si
REGCOM.

In coloana NOMLINK se afld codul nomenclatorului, 2 in cazul nostru, al
nomenclatorului de parteneri.

IesiriExt IesirilExt
NUMECAMP CAPTION ITIP _|MARIME !NOMLNK LOOKUPDISPLAY NUMECAMP CAPTION TIP _IMARIME _|NOMLINK | LOOKUPDISPLAY
DATAX DataX () 0 FIELD4 Fioidd N 0
MOMENTULZILE] - MomentulZiet N I 0 FIELDS FioldS N 0
CODGEST Denumire gestiune, simbol N 7 DEN_GEST . SIMBOL FIELD1 Fiold1 N [
TIPPLATITOR TipPlatitor N 0 FIELD2 Fiold2 N [
SEXDIRECTOR SexDioctor N 0 FIELD3 Fiold3 N 0
OBSSUPLM ObsSuplim A 250 0 CODOBIECT Denumire N 1 DENUMIRE
MORALITATEPART  MoraltatoPart N 0 CODPART Asigurator N 2 DEN_PART
CODNPARCAUT1 Numar nventar N 6 NRINV DATAY Data descarcare D 0
CODPERS Marca porsoana, cnp N 3 MARCACNP ALTEINF Ahelnf A 200 0
CODCONTRACT Nr doc N 4 NRDOC CODAGENDA Adresa sediu N 5 ADRESA
CODOB Denumire articol N 1_DENUMIRE CODGEST Gestune doscarcare N 7 SIMBOL
Cod peytener, reg comertuls ~ N 2[DEN PARTREGCOM] ~ (CODPERS Propus do N 3 NUME PRENUME
'CODAGENDA Adresaix, N 5 ADRESA CODCONTRACT Data contract N 4 DATADOC
select * from lesiriext]
H- 8 T “ @ 4 23S0
CODIESIRIEXT _|CODIES . |CODOBIECT _|CODPART _ICODPERS |CODCONTRACT _|CODAGENDA | CODNPARCAUT1 _|CODGEST | MORALITATEPART | OBSSUPLIM
v e e 1 I | iof"’*ﬁ'ii'm""”iﬁiiﬁ'DSExtMaster o,
2 788 1010 0 105 104 2 Alte observat suphni TN
3 829 1908 120
i ‘I 80 1909 109 WinControl pe int¢
5 763 265 109 107 12 107 130 2 Exemplu de campun)|
6 749 a7 107
pelect * from iesirilext
H- 8 L < 0 S~
CODIESIRIEXT _|CODIES1 |CODOBIECT _|CODPART _|CODPERS |CODCONTRACT _|CODAGENDA |CODGEST | DATAY | ALTEINF FIELDY _|FIELD2 _ |FIELD3
L ;' LU - | DSExtDetail
3 124 504 120 108 123 130 107 - "
4 120 440 2 = -
5 1 1 3 d WinControl pe inte
6 190 1078 166 200 127 163 130 107 20022024 * ahe nfo supkm
Dorim ca butonul ,Incarcator” sa afiseze ,Denumirea” si ,Registrul Comertului”.
Pentru a ne lega de CODPART trebuie sa ne legam de DataSource-ul: DSExtMaster.
Céampul de care trebuie sa ne legam este CODPART. Astfel, DataField = CODPART.
Acest control face legatura acum cu codul de partener, insa noi dorim sa afisam
denumirea partenerului, nu codul acestuia. Pentru aceasta trebuie sa setam
proprietatea LookupSource = DcPart. (Dc inseamna Data Connection).
" We et WP [ v v
WME_Panel1 Frmlesiri Yes Yes
WME_Panei2 WME_Panel1 Yes Yes
WME_Panei3 'WME_Panel1 Yes Yes
va wMs Paneis Yes N v
wme.ro
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Prorietatile LookupField si LookupDisplay au fost completate automat.

Vaue
Caption - Incarcator
Left -|15

Top |10

Width /195

Height -|e2

Visible M Yes

Align - | None
DataSource - |DSExtMaster
DataField - CODPART
Look | DcPart
LookupField . CodPart
LookupDisplay - Den_Part

In acest moment butonul Incarcator se va lega de tabela lesiriExt prin campul
CODPART, se vede ca este legat de aceastd tabelda pentru ca foloseste
DataSource-ul DSExtMaster.

Cu acest camp din CODPART se duce spre tabela nomenclatorului de parteneri, care
are un camp de cod CodPart si un camp pentru denumire Den_Part.

space egqualy space egqualy

No
No
No
No
Mo
No
No
No
No
No
No
No
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Dorim sa setam proprietatilor DataSource si DataField ale controlului Edit cu aceleasi

valori ca si la butonul ,Incarcator”.

Putem face acest lucru din proprietatile controlului Edit, dar mai usor, poate fi facut

printr-o selectare multipla.

Yes No
Yes No
Yes No
A Yes No
Yes. No
Yes | MNo
I Yes No
Panel Yes No
Yes Yes
Yes | Yes
1 Yes Yes
v
I Vaue
Top -10
| wdth Lass =yl
Height =}
S
Align - |None
e S o
<
N A
10 { Mo ) { s= >
v v
left sides. tops.
right sides bottoms
centers centers
space equaly space equaly

Odata facuta selectarea multipla, vom observa ca in Objectinsperctor raman doar
proprietatile comune ale celor doua controale selectate, mai mult, cAmpurile care ne

wme.ro
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intereseaza pe noi, DataSource si DataField vor prelua pe selectia comuna valorile
setate de noi anterior pentru controlul ,Incarcator”.

DataSource= DSExtMaster si DataField=CODPART.

Intram pe o factura introdusa si observam ca cele doua controale, LookupButton si
Edit au Tncarcat deja valorile din tabele.

3.4. CheckBox, RadioGroup, ComboBox

Daca vom introduce in Edit codul unui alt partener, in controlul ,Incarcator” va aparea
denumirea partenerului.

Folosind + verde din Objectinspector am introdus un control de tip CheckBox langa
butonul ,Incarcator” prezentat in exemplul de mai sus.

a
3
FfifFadadsaasadsasd
FFsgdaaEs §3FFFEFEFEE

Ei
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Este legat de Master, asadar ii setam proprietatea DataSource=DSExtMaster, iar
DataField = MORALITATEPART (un camp numeric).

Modificam Caption-ul CheckBox-ului,

si vom mai adauga cateva controale.

Pe un Panel nou cu Align=Left,

wme.ro
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vom adauga un RadioGroup.

Orice control vizual se leaga printr-un DataSource de un camp din tabela in cauza.
li setam asadar: DataSource=DSExtMaster si DataField=TIPPLATITOR.
Mai trebuie sa definim Item-urile,
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Adaugam deasupra RadioGroup-ului un label pe care il denumim ,Tip platitor”,
salvam, iar cand vom intra pe o factura, aceasta va arata astfel:

In cazurile in care trebuie sa folosim mai multe iteme, iar spatiul nu este suficient, vom
folosi controlul ComboBox.

wme.ro
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La acest exemplu vom folosi pentru ComboBox aceleasi elemente ca si la
RadioGroup-ul de mai sus, in scopul de a face distinctia dintre ele.

Vom observa ca atunci cand schimbam o valoare din ComboBox aceasta se schimba
si in RadioGroup, si invers.

Tip platitor Tip platitor
® De incredere
O Cam smeker |De incredere =l
O Rau platnic
Tip platitor Tip platitor
O De incredere
Qoomsmeter [T - |
O Rau platnic
Tip platitor
[Rau platric =~

Ele nu sunt interconectate, ci acceseaza acelasi camp din acelasi DataSource, adica
din aceeasi tabela, si este normal ca atunci cand se schimba unul sa se schimbe si

celalalt.

_}
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3.5. Singura modalitate de mutare a unui Panel este de a-i schimba Parentul,
pentru a-l pozitiona pe un alt Panel.

La nivel de TAB, adica pe controlul PClesiri (PageControllesiri) vom adauga un panel,
si il vom alinia sus, Align = Top.

a Torte e pate Pintastat : :
: o
 —
';“ ‘MB INDEXLOCAL "rmnuusu: CONTSERV. ‘WK" CODOBIECT PRETORIG L l"(Ml’ om 73 7777752 ooniiabisallvibind
Color 'E.]::;u)u
T (r—
 Dacount Majorare: [arement < M > ¢ se >
& Preturi promotonale
A Articole cadou v v
= Alignment ? l::nl
= 2 right sides. bottoms
el e
Vom muta WME_Panell (cel pe care avem butonul ,Incarcator’, ComboBox-ul,
RadioGroup-ul si Observatiile suplimentare), pe WME_Panel5, panelul creat in
imaginea de mai sus.
Pentru aceasta, vom schimba parintele panelului WME_Panell din Frmlesiri in
WME_Panel5, ca in imaginea de mai jos.
q T plattor Tio platitor : :
popen ol g ——
ORau platrwc
L S——
=
R'm ‘@g INDEXLOCAL. ‘m.-tunm _CONTSERV ‘ﬁYM:l 'CODOBIECT ‘m L u‘lﬂl um m ;1":
Color Emum
e
wme.ro
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Rezultatul este urmatorul:

= B Y Mo
WinMDBACEVEEGtL Yo Mo
" 2 Plncasari Y | Mo
OB Plntrastat Y | Mo
- WeticeButon1  Panell Yo Mo
- WME_ChedBox1 € Yes | Yes
: 1 WME Panel2 Yes | Yes
WME _Label2 WME_Paneld Yes | Yes
o Tip platitor  Tip platitor !
ODeincredere
O cam smeker - WME_Panel1 Yes | Yes
O Rau platnic
: o v
1 Yes | Yes
e v
7 CODIEST CODIES INDEXLOCAL TIPLINIE UMSEC CONTSERV GESTACT 'CODOBIECT PRETORIG L) CANT VA !
» 1 [ 0 1 Vale
Left o
Jop _ [-hes
Width 11674
Height 100
Visible W Yes
Color 112763831
ParentColor I o
Align [Top

Panelul s-a aliniat automat la Top pentru ca asa era configurat inainte.

Observatie: Exista si controale inaccesibile in modul Design, cum ar fi navigatorul sau
zona de butoane rapide.

3.6. Legarea campurilor suplimentare din lesirilExt la grila de articole de pe

iesiri
LAa-1LA )
Avem in lesirilExt campurile FIELD1, FIELD2, FIELD3, FIELDA4.
IesiriExt IesirilExt
NUMECAMP (TP _IMARME Jnoumxvduooxwogmv le _IMARIME [ NOMLINK 6JLooxupusmv
’ 1 S ) - e
(| 7 DEN_GEST,SIMBOL N 0
N 0 =i ] 0
N =0 N | (18 _
A 250 0 TN ] 1 DENUMIRE
e | @ N 2 DEN_PART
N 6 NRINV it J 0
N } '3 MARCACNP A 200 )
~N 4 — N ] 5
N il N _7S
N 2 IN= 3N
N 5 N 4
g 8 iae | eas6-
CODESIREXT . |CODEES  |CODOBECT |CODPART | CODPERS | CODCONTRACT - |CODAGENDA | CODNPARCAUT! | CODGEST | MORALITATEPART | OBSSUPLIM
1010 20 1 104 2 Alto obsorvatn sup
1908 § 120 A
01909 109 — . [ —— WinControl pe int
an 107
kelect + from lesirilext
H- e L < B S0-
CODIESIRIIEXT _|CODIES1 _|CODOBECT _|CODPART __|CODPERS _|CODCONTRACT _|CODAGENDA [CODGEST _IDATAY _|ALTEINF
5 ::: 223
L e m w o :
A -2 : WinControl pe int
190 1078 166 20 127 163 130 107 20.022024 * e info supbm
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Vom pune un panel in care sa apara aceste campuri care sunt o prelungire la liniile de
pe lesirilExt.

De pe controlul PClesiri, care este un Tab, vom adauga un Panel pe care il vom alinia
in partea de jos a tabului (Align=Bottom).

m! 00 | ]

<

Pe acest Panel vom adauga din 4 controale de tip Edit. Le vom selecta pe toate cu
selectie multipla, iar apoi din partea de jos a Objectinspectorului, le vom alinia pe
toate deodata Vertical - tops si Horizontal — space equally, asa ca in figura de mai jos.

i

rt_bohmw Tip platitor

Q Cam smeker -
O Rau platnic I E

o
2

i
i
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Vom mai adauga cate un Label deasupra fiecarui Edit.
Cu Multi select atribuim acelasi DataSource = DSExtDetail pentru cele 4 Edit-uri.

Observatie:

Cu ClickDreapta se poate deschide meniul de mai jos:

Sigle select
Multi select
Add new object
Save design
Close

Setam pentru fiecare Edit campul DataField = FIELD1, FIELD2, FIELD3, FIELDA4.

"I\'bm Tip platitor

O cam smeker -
O Rau platnic ! K

I

veeadl]

ligf BB
i

<l

o>

Salvam modificarile facute. Deschidem o factura pe care avem date. Fiecare linie din
grila facturii va avea informatii proprii care pot fi completate in cele 4 campuri.
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3.7. Grid
Pe acelasi panel ca in exemplul de inainte vom adauga o grila.

New object

O aliniem la dreapta. La DataSource, grila se leaga de detalii, adica
DataSource=DSEXxtDetalil.

wme.ro
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Tesini : Facturi fiscale
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Din configurare grila (sageata rosie din partea stanga sus a grilei) > Configurare
colane, alegem coloanele pricipale si coloanele secundare pe care dorim sa le afisam

in grila.

Coloane vizibile in grila

v
v
v
-
M Adresa sediu

v
v
v
O Field4
v

wme.ro
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3.8, Taburi

In momentul in care va aflati pe un tab, la adaugarea unui control din Objectinspector
va aparea un nou control, TabSheet - Foaie de tab.

Cu acest control se poate adauga incé o pagina de tab la tabul pe care sunteti
pozitionat.

|
I — (VA — S
Caption . WHE_Panel?
a0 e e
Top s
width  1ees s
Height 729
[Votle P
Color 11974326
ParentColor I Yes
moe [T
A ~
- =
v ~
Alignment
left ades o
right sdes bottoms
conters, centers

_}
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In aceastd noud pagind de tab s-a adaugat un Panel pe care vom construi in
continuare.

In partea de jos a noii pagini de tab — ,Extensie” vom adduga un nou tab cu 3 pagini,
iar in prima pagina vom adauga o grila, ca in imaginea de mai jos.

Daca la panelul WME_Panell, din pagina de tab 1.Document pe care am adaugat
mai sus LookupButtonul, CheckBox, RadioGroup si ComboBox ii schimbam Parentul
din WME_Panel5 in WME_Panel7 (cel din partea superioara a tabului - ,Extensie”),
atunci acest panel va fi incarcat in pagina nou creata de tab.

Tesiri : Factur fiscale

c % [ ] ]

wme.ro
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Review-uri document
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Rev. 1.1 22.01.2025 Dezvoltari pana la versiunea WME 24.121
W
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